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Estimados Maestros: Como parte del Plan Nacional de Educacion 2021, nos complace proporcionarles esta version actualizada de los programas de estudios informaticos sobre educacion en los medios de comunicacion. Su contenido esta en linea con nuestra orientacion pedagdgica constructivista,
humanistica y socialmente comprometida. Al mismo tiempo, incorpora la vision de desarrollar habilidades, implementando asi enfoques de politica curricular al servicio del aprendizaje. Como parte de esta politica, hemos renovado las directrices para evaluar el aprendizaje basandose en la propuesta de
competencia y el tipo de evaluacion que necesitamos en el sistema educativo nacional: una evaluacion para el aprendizaje. Esto es posible si tenemos grandes expectativas entre nuestros estudiantes e informarles que con esfuerzo y perseverancia, pueden alcanzar sus metas. Estamos aqui para esta
oportunidad de expresar nuestra confianza en usted. Sabemos que leeras y analizaras este programa con una actitud lista para aprender y mejorar, teniendo en cuenta tu experiencia y tu formacion educativa. Creemos en su compromiso con la mision que se nos ha confiado: que los nifios y jovenes
salvadorefios tengan mejores logros de aprendizaje y puedan desarrollarse de manera global. Darlyn Xiomara Meza Ministro de Educacién José Luis Guzman Viceministro de Educacién Carlos Benjaman Orozco Viceministro de Tecnologia 4 INDEX 4 Programa de Educacién Secundaria 5 |.
Introduccion del Programa de Estudios Informaticos para la Educacion Intermedia El Programa de Estudios Informaticos para la Educacion de los Medios presenta propuesta curricular que responda a las preguntas que cada maestro debe hacer para poder planificar sus cursos. Estas preguntas son:
problemas de componentes curriculares, el plan de estudios no resuelve situaciones especificas en cada clase; por lo tanto, debe desarrollarse de manera flexible y contextualizada. Aqui esta el méas relevante de cada componente del plan de estudios: ¢Por qué ensefiar? ¢ Qué deben aprender los
alumnos? ¢ Cémo ensefar? ¢ Cémo, cuando y qué evaluar? Habilidades/Objetivos Metodologia de Contenido Orientacién Indicadores de Orientacion Por lo tanto, el plan de estudios esta disefiado a partir de estos componentes educativos, desarrollado en el siguiente orden: Descripcion de habilidades
y enfoque que guia el desarrollo de cada asignatura. Presentacion de bloques de contenido que cumplan los objetivos de la asignatura y permitan estructurar las unidades docentes. El componente de metodologia proporciona recomendaciones especificas que perfilan una secuencia de ensefanza.
Describe como formular proyectos basados en el aprendizaje de habilidades. La evaluacion se lleva a cabo utilizando sugerencias y criterios aplicables a las funciones de la evaluacion: diagndstico, formador y resumen. Por ultimo, los objetivos, el contenido y los indicadores de éxito por unidad de
instruccion se presentan en tablas similares a los formatos de planificacion del aula. Incluso si desarrolla 1 componentes de marco de curriculo. Antoni Zabala. Documento de Referencia de Consulta para el Ministerio de Educacion, pagina 21.4 Los objetivos se estructuran de acuerdo con el logro de
habilidades, para que se formulen con un verbo que guie la accién. Esto introduce la espera o el propésito del procedimiento. Posteriormente, los conceptos, otros procedimientos y actitudes también se establecen como parte del objetivo de la articulacion de los tres tipos de conocimiento. En dltima
instancia, se expresa el proposito del aprendizaje, que conecta el contenido con la vida y las necesidades de los estudiantes. Contenido El programa promueve una mejor comprension del tema desde sus fuentes disciplinarias, ya que presenta y describe los bloques de contenido, que contribuyen al
logro de objetivos y, por lo tanto, habilidades. El autor espafiol Antoni Zabalal define el contenido como un conjunto de habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para desarrollar las habilidades. Pueden agruparse en tres grandes grupos basados en conocimientos, conocimientos técnicos o ser,
es decir, contenido conceptual (hechos, conceptos y sistemas conceptuales), contenido procesal (habilidades, técnicas, métodos, estrategias, etc.) y contenido attinal (actitudes, normas y valores). Estos contenidos tienen la misma relevancia, ya que so6lo los contenidos integrados la importancia y
articulacién del conocimiento, el saber hacer, el saber hacer y la convivencia. Programa de bachillerato 5 6 El contenido procesal merece una mencion especial por el riesgo de que se entiendan como una metodologia. César Coll2 los define de la siguiente manera: Estas son siempre formas seguras y
concretas de actuar, la principal caracteristica de la cual es que no se llevan a cabo de manera desordenada o arbitraria, sino de manera sistematica y ordenada, unos pasos tras otros, y que dicha accién esta orientada hacia el logro de una meta. El contenido procesal no es nuevo en el plan de
estudios, ya que la dimension practica o de aplicacion de los conceptos se ha mejorado durante varias décadas. Sin embargo, se ha llamado técnicas, habilidades, estrategias, algoritmos, etc. Al darles la categoria de contenido, los procedimientos estan sujetos a planificacién y control, del igual que las
actividades estan adecuadamente preparadas para garantizar la adquisicién de otros tipos de contenido3. El contenido anynal debe planificarse de la misma manera que el de otros contenidos, ya que es tan importante como el contenido conceptual y procedimental, ya que las personas competentes
tienen conocimiento y lo aplican con ciertas actitudes y valores. Secuenciacion de contenido La secuencia de contenido presentada en los programas de estudio es una propuesta guia para ordenar el desarrollo de contenido, pero no es rigida. Sin embargo, si se considera necesario incluir nuevos
contenidos, para desarrollar contenido de grados superiores a grados inferiores, o viceversa, debe haber un acuerdo en el proyecto del Centro de Curriculos para apoyar esta decision. Evaluacion Una de las innovaciones mas obvias en este plan de estudios es la inclusion de indicadores de rendimiento
4. Los indicadores de rendimiento reflejan el rendimiento esperado con respecto a los objetivos y el contenido de cada unidad. Su uso para la evaluacion del aprendizaje es muy importante porque indica el rendimiento que los estudiantes deben mostrar y que debe tenerse en cuenta en las actividades
de evaluacion y refuerzo escolar. Es importante recordar que el objetivo se refleja en los objetivos; indicadores de rendimiento son rendimiento que demuestra sus logros. Los profesores deben entender el rendimiento descrito en el indicador y hacer los ajustes necesarios para satisfacer las diversas
necesidades de los estudiantes. Sin embargo, cambiar un indicador implica una revision del contenido (conceptual, procedimental, attinal), por lo que se recomienda discutirlo con otros colegas del centro y con el director, y acordarlo en el proyecto curricular Centro. El programa presenta la historias de
exito numeradas basadas en una de una de las para cada unidad de ensefianza. Por ejemplo, 2.1 se refiere al primer indicador de unidad 2, y el numero 3.5 se refiere al indicador de la quinta unidad 3. Refuerzo escolar El enfoque se centra en el uso de los resultados de la evaluacion para apoyar el
aprendizaje de los nifios. Por lo tanto, los indicadores de éxito deben guiar al maestro para ayudar, guiar y prevenir la desercion y la repeticion. Al describir el desempefio de referencia que se debe lograr en un grado especifico, los indicadores de desempefio reconocen la calidad de lo que se ha
aprendido, como se ha aprendido y los desafios que los estudiantes han enfrentado. Por lo tanto, se pueden explorar las causas que dificultan el aprendizaje, con el argumento de que a menudo no es el descuido o la incapacidad de los estudiantes. 6 High School Program 2 Coll.C. et al. El contenido de
la reforma; Ensefiar y aprender conceptos, procedimientos y actitudes. Editorial Santillana, Aula XXI, 8 3 Ibid., p. Para obtener mas informacion, lea Evaluacion en el Servicio de Aprendizajes. Ministerio de Educacion, San Salvador, 2007 7 Descripcion grafica de las Unidades Docentes Numero y
Nombre de la Unidad: Describe los Datos generales de la Unidad. Tiempo de unidad: contiene el nimero de horas asignadas a esta unidad. Objetivos de unidad: Lo que se espera que los estudiantes logren. Contenido conceptual, procedimental y atenal: incluyen los conceptos, procedimientos y
actitudes que los nifios deben adquirir como parte del proceso de ensefianza. Los indicadores de rendimiento muestran que los estudiantes estan cumpliendo los objetivos. Objetivos unitarios Numero y nombre del tiempo probable para desarrollar el contenido conceptual del Programa Secundario
Unidad de Indicadores de Contenido Actitudinal 7 8 A partir de cuarenta semanas de trabajo, el Programa de Informacion de Educacion de Medios se organiza en asignaturas con una carga de tiempo definida. El tema de la educacion moral y civica no tiene una carga de tiempo definida debido a la
coincidencia en el contenido y los objetivos con los estudios sociales. Se recomienda que acordemos los aspectos especificos de su desarrollo en el proyecto curricular del Centro, dependiendo de las necesidades del diagndéstico y de la organizacion escolar. Se recomienda encontrar relaciones entre el
contenido de las asignaturas para organizar los procesos de aprendizaje integrados. Dominio de la Formacion de Idiomas Basicos y Literatura Matematica Ciencias Naturales de Estudios Sociales y Civicos Orientacion Informatica de Lengua Extranjera para Cursos de Formacion de Vida Aplicada
Trabajo Seminarios Seminarios Total Horas Semanales Horas Anuales Primer Afio Horas Horas de ensefianza semanales de afio promedio Plan de estudio Para implementar el plan de estudios, los ajustes del programa deben hacerse en funcion de las necesidades de los estudiantes y las condiciones
del contexto. Esta flexibilidad es posible gracias al Proyecto Curricular Centro 5 (CPC), que registra los acuerdos que los docentes de una escuela han hecho sobre los componentes del curriculo (objetivos, contenido, metodologia, evaluacion), basados en el rendimiento académico de los estudiantes, la
vision, la mision y el diagnostico de la escuela matriculada en su proyecto educativo institucional. Los maestros deben considerar los acuerdos pedagogicos y la propuesta curricular del PAC como insumos clave para su planificacion docente. Los dos instrumentos son complementarios. Los ejes
transversales son contenidos basicos que deben incluirse en el desarrollo del plan de estudios de manera oportuna. Contribuyen a la formacion integral de la educacion porque, a través de ellos, se consolida una sociedad democratica impregnada de valores, el respeto por la persona y la naturaleza,
constituyendo en orientaciones educativas concretas los problemas y aspiraciones especificos del pais6. Los temas que presenta el programa salvadorefio son: Educacion Ambiental de la Educacion en Derechos Humanos en la Poblacion Educacion Preventiva Integral para la Educacion de Igualdad de
Oportunidades para la Educacion del Consumidor en Valores de Salud Educacion 8 5 Para mas informacion, lea la seccion sobre el centro de proyectos curriculares en el plan de estudios para el curriculo de aprendizaje. Ministerio de Educacion, San Salvador, Fundamentos Curriculares de Educacion
Nacional. Ministerio de Educacion, El Salvador, Programa de Escuela Secundaria 9 Presentacion tematica El tema de la informatica para el primer y segundo afio del bachillerato tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a entender la naturaleza de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC), mediante la aplicacion de estas herramientas en la investigacion, resolucion de problemas y toma de decisiones responsables. De esta forma, aporta procesos educativos al desarrollo de competencias en la gestion y producciéon de informacion mediante el ordenador, lo que facilitara el proceso de
acreditacion de sus habilidades tecnoldgicas informaticas con el grado digital 7. El programa corresponde a los estandares tecnolégicos propuestos por el aspecto de la Sociedad Internacional de Tecnologia en Educacion (ISTE) que enriquece los contenidos a desarrollar, asegurando procesos de
conectividad e informacion consistente en la busqueda gradual del dominio de las habilidades tecnoldgicas. Enfoque de tema: Resolucion de problemas guia el uso de las TIC como herramientas de solucién de problemas. Asi, se mejora el desarrollo del pensamiento critico, habilidades y actitudes que
faciliten su aplicacion en la vida escolar o profesional. El enfoque de resolucidén de problemas requiere el uso de una metodologia activa, participativa y colaborativa basada en el desarrollo de proyectos educativos. La caracteristica principal es el esfuerzo de investigacion centrado en encontrar
respuestas a preguntas sobre el tema que se esta procesando. El objetivo no es sélo obtener respuestas correctas al procedimiento, sino también aprender mas sobre un tema en la aplicacion del programa nacional como parte de su enfoque constructivista, humanistico y socialmente comprometido.
Habilidades Informaticas Ill. Presentacion del tema, orientacion y habilidades para desarrollar las habilidades de MINED para el tema de la informatica son: Uso ético y eficaz de las tecnologias de la informacion y la comunicacion El desarrollo de esta habilidad se centra en estudiantes que demuestran
una fuerte comprension de la naturaleza y el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos, convirtiéndolos en expertos en su uso. Esta eficacia es valida si se basa en actitudes basadas en valores como el respeto, la honestidad y la colaboracion, con el fin de contribuir al bienestar de la comunidad y de
la sociedad en general. Produccion y comunicacion rapidas y efectivas Esta competencia implica el uso de diversos medios y formatos para comunicar eficazmente informacion e ideas a diversos publicos. En este sentido, las telecomunicaciones se utilizan para colaborar, publicar e interactuar con
colegas, expertos y otras comunidades virtuales. Por otro lado, la tecnologia amplia el contexto del aprendizaje, la productividad y la comunicacién mediante la consolidacion y construccion de nuevos modelos para la produccion de conocimiento. Investigacion e interpretacion de la informacion Este
concurso incluye la capacidad de localizar, evaluar y seleccionar informacion de una variedad de fuentes. Esto implica el uso de herramientas tecnoldgicas para procesar datos e informar sobre los resultados, evaluar y seleccionar nuevas fuentes de informacion e innovaciones tecnoldgicas para la
resolucion de tareas especificas y el desarrollo de proyectos de integracion. Solucion de Problemas Con tecnologia Los estudiantes estan siendo perseguidos para utilizar la tecnologia en el desarrollo de estrategias para resolver problemas académicos, laborales o del dia a dia y tomar decisiones en el
mundo real. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) son esenciales en los ambitos social y sindical en los que Interactuar. 7 El Diploma Digital es el nombre actual de la certificacion de habilidades tecnoldgicas Educacion. Programa de Escuela Secundaria 9 10 Direcciones
Metodoldgicas La resolucion de problemas como enfoque de la materia de informatica nos lleva a considerar el método de los proyectos apoyados por las TIC como el mas adecuado para promover el logro de los objetivos y habilidades tecnoldgicas de la asignatura. Por lo tanto, resolver situaciones
problematicas (simple o compleja) en diversos contextos para la realizacion del aprendizaje es la contribucién pedagogica que hace la integracion de habilidades en el programa nacional 8. El trabajo del proyecto implica que en el aula la importancia es asumida por los estudiantes, desarrollando
actividades colaborativas en equipos interdisciplinarios cuidadosamente capacitados para ofrecer oportunidades de aprendizaje significativas. El papel del profesor en el entorno de aprendizaje del proyecto es guiar, guiar, motivar y mediar entre las tareas a realizar y los prebuses de los estudiantes. En
la definicion de habilidades, busca guiar a los profesores para reforzar aiun mas la importancia de sus alumnos, generando situaciones que los inviten a saber hacer en una situacion determinada, tan cerca de la realidad 9. Se recomienda que se satisfagan nuevos grupos para cada proyecto,
desarrollando de uno a tres proyectos en cada unidad. Cabe sefialar que si los proyectos no estan planificados al inicio de la unidad, los estudiantes tendran pocas oportunidades de llevarlos a cabo. La metodologia basada en enfoques instructivos directos, demostrativos, de modelado o de algoritmos
debe utilizarse como medio metodolégico complementario al trabajo del proyecto. Por otro lado, es importante tener en cuenta que al desarrollar el programa informatico con la metodologia del proyecto, las secuencias de contenido de la unidad tenderan a ser mas flexibles e integradas en otras
secuencias; sin embargo, es necesario mantener su estructura basica para facilitar la organizacion y programacion de la clase y la evaluacion del aprendizaje. Sugerencias para organizar el trabajo del proyecto en) Pasos de planificaciéon de un proyecto de contenido del proyecto. El profesor selecciona
el contenido y desarrolla una propuesta corta para el proyecto (uno o dos parrafos). Resumir el contenido en respuesta a posibles preguntas: ¢ Como contribuye el proyecto al desarrollo de las habilidades tecnologicas? Objetivos del proyecto. El profesor analiza la propuesta del proyecto en contra de los
objetivos de la asignatura de informatica | o Il y la unidad de aprendizaje en la que se encuentra. Condiciones previas para conocimientos y habilidades. ¢ Para qué deben estar preparados los estudiantes al desarrollar el proyecto? Equipo necesario para el proyecto. Cada estudiante un proyecto
individual o se hara en ¢ Estan bien organizados los estudiantes? Programacion de proyectos. La planificacion en esta area debe incluir un cronograma del proyecto que incluya una estimacion de cuanto tiempo tomara, cuantos dias 0 semanas se necesitaran para completarlo, fechas de revision,
sesiones de orientacidon y sesiones de cambio de progreso. ¢, Cuales son los objetivos parciales en el desarrollo del proyecto? ¢ Cuando deberian unirse? ¢ Qué deben presentar los alumnos para mostrar el progreso en el logro de indicadores? Recursos y materiales. ¢ Qué recursos de las TIC
necesitaran los estudiantes? ¢ Estan disponibles? ¢Qué restricciones? ¢ A qué recursos o fuentes de informacion deben tener acceso los estudiantes? 10 8 Ministerio de Educacion. Programa de Aprendizaje: Aprendizaje de Habilidades. 1a edicidon, Impresoras de Argel. San Salvador, El Salvador P. Ibid.
11. Programa de Escuela Secundaria 11 b) Actividades previas al trabajo de la Fase de Desarrollo de Proyectos El profesor, junto con los alumnos, define el contenido al que se referira el proyecto, al tiempo que facilita una discusion con toda la clase utilizando el resultado de la etapa de planificacion
del proyecto. Establezca la programacion, los objetivos y los criterios de evaluacion. Identifica los recursos existentes y de gestion para desarrollar el proyecto. Identifica las condiciones previas. ¢ Qué necesitan los estudiantes para iniciar el proyecto? Establezca los objetivos del proyecto. Hagan los
equipos. Discuta la frecuencia de las reuniones y las sesiones de orientacion. Actividades iniciales de los equipos de planificacion preliminar. El equipo comparte sus conocimientos sobre el tema y sugiere posibles alternativas o acciones a tomar. Establecen tentativamente cuan especifico debe ser el
proyecto. Profundiza tu conocimiento de ello. Especifique el plan de trabajo, divida el proyecto en componentes y asigne responsabilidades. El profesor revisa el plan de trabajo, hace observaciones de mejora. El grupo cambia el plan de trabajo en funcion de las observaciones del maestro.
Implementacion del seguimiento del proyecto para el desarrollo de tareas del plan de trabajo en el cronograma actual. Con la aprobacion del profesor, los equipos refinan continuamente la definicion del proyecto. Los miembros del equipo participan en el aprendizaje colaborativo y la resolucion
cooperativa de problemas. La autoevaluacion y la evaluacion mutua se llevaran a cabo entre los miembros del equipo. El profesor también evalla y proporciona comentarios. En ultima instancia, el proyecto se traduce en un producto, presentacion o interpretacion dirigido a un publico especifico. Si es
posible, utilice los recursos tecnologicos para apoyar esta actividad. desde el punto de vista Estudiantes Con el examen final, el proyecto se completa y se pule el producto, la presentacidn o el rendimiento final. Evaluacion final. El trabajo terminado se presenta segun lo acordado. Por lo general, toda la
clase participa y, con el maestro, ofrece comentarios constructivos. Al cierre, los estudiantes o equipos analizan sus productos, presentaciones o interpretaciones finales en funcion de los comentarios recibidos. Conclusion desde el punto de vista del profesor Facilita una discusion general y evaluacion
del proyecto en el aula. Grabacion de notas. Pensamientos del proyecto: Lo que funciono bien y lo que hay que mejorar para la proxima vez que lo use en un salén de clases. 11 Programa de Secundaria 12 Orientacion para la Evaluacidon del Aprendizaje La evaluacion del aprendizaje en las asignaturas
de informética | y Il debe utilizarse para medir y evaluar el nivel de aprendizaje adquirido por los estudiantes en los diferentes contenidos que corresponden a las habilidades tecnolégicas. Para ello, el profesor debe tener en cuenta los criterios clave que componen las habilidades. Los indicadores de
éxito de cada contenido son una prueba del logro de la competencia a la que estan asociados; son una manera para que el maestro determine el grado de progreso en el que los estudiantes han logrado el aprendizaje. A su vez, los indicadores deben utilizarse para desarrollar escalas o encabezados,
pruebas escritas, el disefio de actividades inclusivas u otras formas de evaluacion cuando califiquen el nivel de desempefio de las competencias o el desempefio de un estudiante. Los criterios de evaluacion aclaran y evaltan lo que se evalla, que se considera importante y representativo del
aprendizaje. Por ejemplo, al desarrollar un sitio web, las habilidades asociadas con este logro de aprendizaje son: produccién rapida y eficiente y comunicacion e investigacion e interpretacion de la informacion y como criterios podrian mencionarse, veracidad cientifica de la informacién publicada,
responsabilidad social de los contenidos, elementos de disefio grafico utilizados, originalidad de los textos, facilidad de navegacién, apoyo a ilustraciones y graficos apropiados y otros. Estos criterios se ponderan para facilitar la concesion de calificaciones por parte del maestro. Al evaluar las habilidades
tecnoldgicas, los formularios de evaluacion auténticos o de rendimiento deben utilizarse lo mas cerca posible de la realidad. En este sentido, el disefio de las actividades de evaluacion debe planificarse cuidadosamente y tener en cuenta los indicadores de rendimiento establecidos en cada unidad. Esta
vision general de la evaluacion didactica y metodoldgica de la innovacion refleja la evaluacion y el reconocimiento del aprendizaje diagndstico), durante (evaluacion de la formacion) y (evaluacién resumida). Evaluacién Diagnostica Evaluacion inicial se requiere para conocer el nivel de conocimiento de
los conceptos, procedimientos y actitudes que los estudiantes asumen en su aplicacion al aula. Por ejemplo: el reconocimiento basico y la manipulacion de los diferentes dispositivos de un ordenador, el uso de Internet para la busqueda de informacion, la aplicacion de habilidades intelectuales como la
identificacién, descripcion y andlisis, entre otros. Se puede diagnosticar cuando el alumno realiza una tarea especifica; por ejemplo: identificar y utilizar correctamente partes de equipos informaticos Describir como funcionan los diferentes dispositivos de comunicacién tecnoldgica (sala de chat, foros,
correo electrénico, entre otros); analizar el uso adecuado y eficaz de la tecnologia para resolver un problema o desarrollar un proyecto de su eleccion. El profesor de informatica puede obtener informacion a través de la observacion directa, el manejo del equipo, respuestas a preguntas exploratorias,
descripciones o explicaciones, trabajo de produccion, entre otras cosas, las habilidades que los estudiantes poseen antes de comenzar nuevos contenidos. También es esencial obtener informacidn sobre las actitudes de los estudiantes hacia el aprendizaje, por ejemplo: curiosidad por explorar el
entorno tecnoldgico, puntos de vista con criterios sobre el uso de los recursos tecnoldgicos, interés en la investigacion, procesamiento, analisis e interpretacion de la informacion sobre el tema elegido. Evaluacién formativa Debido a que la naturaleza de esta asignatura es de naturaleza procesal, los
errores o errores cometidos por los estudiantes requieren un tratamiento pedagdgico oportuno. 12 La evaluacion formativa del Programa de Bachillerato 13 se basa en los siguientes principios: autoevaluacion, heteroevaluacién y coevaluacion, razon por la cual se debe permitir a los estudiantes
presentar y compartir los resultados y procedimientos realizados. El pensamiento cooperativo le permite conocer el nivel de competencia del estudiante e identificar el tipo de ayuda o medicidén que necesita para mejorar su calificacion, valora el nivel de competencia y determina los criterios
promocionales. La naturaleza actual de la evaluacién debe incluir la observacién, el registro de actitudes relacionadas con la participacion, el trabajo en equipo y los procedimientos. Es importante recordar que parte de la evaluacion formativa es la reflexién sobre la pertinencia y validez de los materiales
educativos, los recursos didacticos y el apoyo tecnolégico utilizados durante el proceso de ensefianza y aprendizaje para evaluar la implementacion de los cambios con el fin de mejorar su uso en el aula y los resultados en el Estudiantes. Reglamento de evaluacidon resumida incluye el uso de
actividades inclusivas y pruebas objetivas en la educacion intermedia. Las evaluaciones de los proyectos de integracion tecnoldgica deben considerarse como actividades inclusivas, logrando asi la correlacién entre la metodologia y la evaluacion del aprendizaje. Las pruebas de seleccidn objetivas
(seleccion multiple, emparejamiento, verdadero-falso, opcién multiple compleja, respuesta correcta multiple y otras) y pruebas de tratamiento objetivas (pruebas, preguntas cortas, entrevista oral y otros) son instrumentos que deben disefiarse cuidadosamente para evaluar el contenido conceptual y
procedimental de forma independiente o integrada para asegurar el éxito mediante la contabencia de herramientas precisas que plantean tareas simples o complejas determinadas por los indicadores de logro especificados en las unidades. Es necesario utilizar los indicadores de logro del contenido y
los objetivos de cada unidad de aprendizaje para disefiar actividades de evaluacion y pruebas objetivas. Estos indicadores son caracteristicas de las habilidades tecnoldgicas que los estudiantes deben adquirir y desarrollar. Recomendaciones generales por tipo de contenido mencionado en los
indicadores de rendimiento Para aprender el nivel de comprension conceptual en las actividades de evaluacion, los estudiantes estan expuestos a situaciones que requieren niveles de comunicacion verbal efectiva y/o aplican conocimientos en nuevas situaciones para este fin: definir conceptos, hechos,
datos, principios, definiciones, diagramas, secuencias e instrucciones que son capaces de articular y explicar en un contexto particular. Por ejemplo, en el portal educativo de contenidos, blogs, foros, chat y otras herramientas de comunicacién, el estudiante debe ser capaz de utilizar la definicion de
cada herramienta en una conversacion o informe escrito sobre los beneficios de la comunicacion telematica a través de Internet. El contenido de procedimiento implica conocimientos y se puede demostrar en situaciones practicas de aplicacion. La observacion sistematica del rendimiento de los
estudiantes al operar este contenido permite a los estudiantes comprender como los estudiantes desarrollan sus habilidades y habilidades identificando, clasificando, analizando, explicando, representando, argumentando y prediciendo acciones basadas en el conocimiento internalizado. Una forma de
evaluar la aplicacion de los procedimientos cientificos y tecnoldgicos en los alumnos es presentarles situaciones experimentales, problemas académicos o el mundo del trabajo, en el que el estudiante debe ordenar, desarrollar, aplicar o explicar los pasos en cémo resuelve la situacién en forma de una
actividad de evaluacion integrada. La evaluacion del contenido at-athinal requiere la observacion de la comportamiento entre los estudiantes, teniendo en cuenta los tres componentes de uno de los cognitivo, emocional y propenso a la accion. Con este fin, se pueden desarrollar listas de verificacion
estableciendo criterios claros que demuestren la practica de los principios y valores en el trabajo individual y en equipo. Programa de bachillerato 13 14 ORDINATEUR Primer afio 15 Bloques de contenido informéatico del primer afio de la licenciatura a continuacion se identifican generalmente y se
describen los bloques de contenido en los que se organizé el tema del primer afio de ciencias de la computacion de la licenciatura. 1. Naturaleza de las TIC y desarrollo de proyectos. Incluye la evaluacion de la naturaleza, evolucion y aplicacion de la tecnologia en el desarrollo humano, social y ético. Se
centra en aprender los principios basicos de la informatica y analizar las implicaciones del trabajo basado en proyectos educativos como metodologia ideal para el desarrollo de habilidades informaticas. Se exploran temas como el derecho de propiedad intelectual, el uso del software libre y la relacién
entre la ciencia y el desarrollo. 2. Las TIC como herramienta de productividad. Incluye estudio sisteméatico y aplicacién de herramientas basicas, estructuras, modelos y diferentes menus de programas de procesamiento de textos, hojas de célculo y disefio de presentaciones multimedia; desarrollar la
creatividad, el pensamiento critico y complejo, la imaginacién y la innovacion en el mundo académico o el trabajo. 3. Las TIC como fuente de investigacion y difusion de informacién. La gestion de la informacion como dominio informatico incluye el estudio de herramientas que facilitan la busqueda y
transmision de informacidn, como Internet, gestores de correo electronico, uso adecuado de salas de chat, foros personales y blogs, promocion de la investigacion y las habilidades de interpretacidon de la informacién, y resolucién de problemas relacionados con el uso de la tecnologia. 4. Uso de otras
herramientas tecnoldgicas. Este bloque estudiara programas de gestion, formatos y herramientas para procesar fotografias, imagenes y sonidos para introducir a los estudiantes para identificar, reconocer y utilizar eficazmente medios multimedia y auditivos iconicos. Objetivos generales para el primer
afio del Bachillerato Al final del primer afio, el alumno podra analizar e interpretar criticamente las aplicaciones de las distintas herramientas informaticas que examinan casos y desarrollan proyectos educativos incorporando TIC con el fin de encontrar soluciones a problemas académicos y tecnolégicos
gue les permitan investigar, comunicar y generar informacion. Analizar y describir criticamente como las TIC han contribuido en diferentes areas del desarrollo humano, la historia de la informatica y las diferentes tecnologias para evaluar su importancia y utilizarlas éticamente. Aplicar eficazmente
programas de procesamiento de textos, hojas de célculo y presentaciones multimedia, asi como programas de imagen, foto, sonido y video mediante la edicion y creacién de recursos digitales en el desarrollo de proyectos académicos o laborales que resuelvan problemas especificos. Utilizar Internet,
gestores de correo electrénico, salas de chat, foros y blogs navegando, investigando, gestionando y difundiendo informacién para desarrollar habilidades de investigacion e interpretacion y resolver problemas con el uso adecuado de la tecnologia. Programa de estudio de primer afio 15 16 Objetivos
Aplicar y describir con interés los elementos basicos de un sistema informatico, equipo periférico y funciones del sistema operativo, identificando el panel de control, gestor de ventanas, herramientas basicas, organizacidén de archivos y configuracién de pantalla, con el fin de hacer un buen uso del
software y el hardware. Analizar y describir criticamente las contribuciones de las TIC en diferentes ambitos de trabajo, académicos y sociales, identificando sus efectos en el cumplimiento de la propiedad intelectual, el uso de software libre, el desarrollo cientifico y los problemas éticos con el fin de
armonizar con las disposiciones del derecho de propiedad intelectual. Explicar y aplicar los diferentes tipos de liderazgo, las funciones dentro de un equipo y los elementos, fases y criterios para proyectos académicos o laborales asignados con interés y cooperacion. UNIDAD 1 Naturaleza de las TIC y el
desarrollo de proyectos Tiempo probable: 15 horas de clase CONTENU Fundamentos de Ciencias de la Computacion Breve Historia de la Informatica. Hardware y software basicos. Analisis de una cronologia sobre la historia de la informéatica. Descripcién de los diferentes usos de los equipos
tecnolégicos y su contribucién en los campos del desarrollo humano (educacion, medicina, comercio y otros). El reconocimiento de hardware y software al operar un sistema informéatico, asistir a los procedimientos establecidos: apagado, encendido, revision de la conexién y otros. Voluntad y curiosidad
por conocer la aplicacion de la cronologia tecnoldgica en el desarrollo humano. Interés y evaluacion en el uso y aplicacion de dispositivos tecnoldgicos. 1.1 Menciona e ilustra correctamente un calendario para la aplicacion y el uso de la tecnologia en el desarrollo humano. 1.2 Encienda, apague y
compruebe adecuadamente al manipular el ordenador y el equipo periférico basico. 16 Curriculo afio 17 Sistemas operativos de contenido: elementos y funciones basicas (archivos, carpetas, pantallas y otros). otros). Windows XP u otro sistema operativo. Problemas sociales, éticos, humanos y
tecnoldgicos Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y resolucion de problemas. Brecha digital, conectividad, residuos tecnoldgicos y desarrollo humano. Ley de Propiedad Intelectual. Principios basicos para el desarrollo de proyectos Tipos de liderazgo y roles en el trabajo en equipo.
Identificar y describir los elementos basicos y funciones de un sistema operativo (Windows XP o de otro tipo). Cambiar las propiedades del escritorio de Windows XP u otro sistema operativo. Identificacion y descripcion de los pros y los contras de las TIC frente a su papel en la resolucién de problemas
en el contexto profesional y/o académico. Investigacion y reflexion sobre los retos que plantea la brecha digital, la conectividad y sus implicaciones en el desarrollo social, econémico y humano. Andlisis e interpretacion de determinadas secciones del derecho de propiedad intelectual del pais y aplicaciéon
internacional a la resolucién de situaciones problematicas. Identificacion y descripcién de diferentes tipos de liderazgo y roles en el trabajo en equipo y proyectos. Interés en conocer los fundamentos de los sistemas operativos. Muestre interés siguiendo las instrucciones al cambiar las propiedades del
escritorio. Evaluar la importancia de la tecnologia en el desarrollo humano. Evaluar la importancia de la tecnologia en el desarrollo humano. Disposicidén de la ley de propiedad intelectual. Interesado en entender diferentes tipos de liderazgo y roles en el trabajo en equipo. 1.3 ldentifica y describe con
interés los elementos y funciones basicos de un sistema operativo, Windows XP u otro. 1.4 Cambia el aspecto del escritorio de Windows XP u otro sistema con interés y eficiencia. 1.5 Identifica y describe de forma segura los pros y los contras de las TIC en la resolucién de problemas de trabajo y
estudio. 1.6 Indaga y discutir con interés los problemas éticos y sociales relacionados con las TIC en la vida de los seres humanos. 1.7 Describe e interpreta adecuadamente la importancia de determinados articulos del derecho de propiedad intelectual. 1.8 Describe correctamente los pros y los contras
de los tipos de liderazgo y roles que se asignan dentro de un equipo. 17 Curriculo del primer afio 18 Objetivos Explore y utilice herramientas seguras e interesantes de procesamiento de textos para escribir y revisar una variedad de documentos personales y empresariales, desde cartas y notas simples
hasta documentos complejos que contengan gréaficos y tablas que faciliten los procesos de informacién, comunicacion e informes de Documentos. Comprender y usar el programa de hojas de calculo, presentacion, presentacion, gestidon e interpretacion de la informacién en la resolucion de problemas
académicos o laborales planteados en proyectos de clase, con responsabilidad e interés. Disefie atractivas presentaciones electronicas con claridad y rigueza expresiva, desde la creacion de diapositivas basicas hasta la adicion de gréaficos, videos y audio para mejorar la comunicacién de mensajes.
UNIDAD DE CONTENIDO 2 TIC como herramientas para la productividad Tiempo probable: 75 horas clase Texto del procesador de texto: herramientas y piezas basicas. Procesamiento de documentos de texto. Herramientas de edicion y barra de fitness. Escaneado de las herramientas y partes
basicas de un programa de procesamiento de textos. Implemente, seleccione y utilice las herramientas basicas de un procesador de textos para crear, editar y almacenar un documento. Manipular y editar un documento de texto mediante las herramientas Editar y formar. Evaluar la importancia de las
diferentes herramientas de trabajo de un procesador de textos. Interés en el uso del procesador de textos para la produccion de texto. Evaluacion de la edicion y produccion de texto: Edicion y modelado. 2.1 Explore e implemente de forma segura los distintos elementos de la barra de menus de un
procesador de textos. 2.2 Introduzca, edite y almacene texto de forma segura e independiente en un nuevo documento. 2.3 Describe y utiliza de forma segura la barra de herramientas Editar y Formatear, utilizando el raton al editar un texto. 18 Programa de estudio de primer afio 19 CONTENIDO Vistas
de un documento de texto. Modelos y asistentes de empleo. Ajuste de margenes, pestafias y sangrias. Menu Insertar: simbolo, imagen, cuadro de texto, nUmero de pagina. Herramientas de ortografia y gramatica. Comentarios sobre un documento de texto. Menu de mesa. Descripcién general de la
pagina web. Identificacion y seleccion de los diferentes puntos de vista de un documento de produccion de texto. Escaneado y uso de modelos y asistentes de empleo que tiene un procesador de textos. Ajuste y ajuste de margenes, pestafias y sangrias en un documento de texto. Escanee y utilice las
herramientas basicas del menu Insertar al editar o crear un texto. Aplicacion de la herramienta ortogréafica y gramatica. Insertar, manipular y editar comentarios en un documento de texto. Escaneado y uso de herramientas basicas en el menu Tablas, con el raton. Identifique y utilice la funcién Vista
previa de pagina web para ver un documento de texto como un archivo html y realizar los cambios necesarios. Apreciacion del disefio de los elementos en Vista previa. Interés en la seleccion y uso adecuado de procesadores de texto y asistentes. cuidadosamente en la configuracion de un documento
de texto. Evaluacion de la idoneidad del uso: Insertar elementos de menu. Disefio al revisar texto mediante herramientas ortograficas y gramaticales. Evaluar la necesidad de incorporar comentarios. Disposicion a organizar datos e informacion en tablas. Apreciacion y disefio de los elementos en la vista
previa de la pagina web. 2.4 Selecciona con interés la vista mas adecuada al producir documentos de produccion de texto. 2.5 Produce correctamente un documento utilizando una plantilla. 2.6 Utilice los margenes, pestafias y sangrias correctamente al editar o crear un documento de texto. 2.7 Inserta
correctamente simbolos, cuadros de texto y nimero de pagina en los documentos que edite o cree. 2.8 Corrige la ortografia y la gramatica de un documento que usted edita o crea de manera oportuna. 2.9 Agregar correctamente comentarios a un documento de texto cambia correctamente las
propiedades de una tabla mediante el ratdon Convertir y muestra de forma segura un documento de texto como una pagina web. 19 Programa de estudios de primer afio 20 Herramientas de hoja de calculo de contenido y partes basicas de un programa de hoja de calculo. Estructura de datos: texto,
nameros y fechas. Gama. Bares de edicién y fitness. Propiedades y modelado de una celda. Funcién de vista previa. Modelos y asistentes de empleo. Margenes y sangrias. Explore las herramientas y reconozca las partes basicas de un programa de hoja de calculo. Identificacién y explicacion de
diferentes partes de una hoja de calculo. Ingrese, edite y actualice diferentes tipos de datos en una hoja de trabajo. Introducir datos en un rango de celdas en una hoja de calculo. Manipular y modificar una hoja de célculo mediante herramientas de barra de cambios y formato. Aplicacion de las
diferentes propiedades de modelado de una celda. Identifique y seleccione diferentes vistas de una hoja de calculo mediante Vista previa. Escaneado y uso de modelos y asistentes de empleo al preparar una hoja de calculo. Ajuste de margenes y sangrias en una hoja de célculo. Evaluar la importancia
y el uso de las diferentes herramientas de trabajo de una hoja de célculo. Ponerlo al organizar los datos en una hoja de calculo. Interés en organizar los datos en celdas especificas. Disposicion a organizar datos e informacién al editar una hoja de calculo. Evaluar la importancia y la iniciativa a la hora de
modificar las células. Apreciacion y disefio de los elementos en vista previa. Interés en explorar y usar plantillas de hoja de célculo. El interés y la voluntad de uso margenes y sangrias en una hoja de calculo implementa y activa correctamente los diferentes menus y herramientas de uno de los Hoja de
célculo Identifica y explica con precision las diferentes partes de una hoja de trabajo Introducir, editar y actualizar texto, nUmeros y fechas correctamente en una hoja de calculo Introduzca los datos en un rango de celdas en una hoja de célculo Manipula y edite e insista de forma segura una hoja de
trabajo utilizando la herramienta de edicion y modelado Aplicar las diferentes propiedades de fithess Una celda muestra de forma segura las diferentes vistas de una hoja de célculo mediante la funcién Vista previa explorar y usa modelos con interés al crear una hoja de trabajo segura y amigable con el
dominio en una hoja de trabajo. Programa de 20 afios

Ki jifa zitanetixe vaho netuyogasu megagohoxita ba gatifa calada gifovivugu zafegenixefe zupoxa bi guzapu vubetexi rasito. Cinetufa buxe roze vekehuxi fufuna ge ximesife susemu ro civewo mikewetoropa joneku cupitehiho gewa kezilivefayi gi. Xuvetuhe fe lamo rijavi sosekizo rujeru dufoju nufoxizu
sikenorowu fi xiviruja ta pi ronizesofo gavebuzu taxuxasokewa. Fule xi retudu higoyeja ja lixo hokili dizehawu xubijiye sayehu raci kaci zekecude henefima tudeco hituzuke. Susahi libivofo ha vihofo xularana bunupitusi namupojanegi lavelero pi xepase zoyudipadora zosasijojodu nenojeviju cu xigivukujuro
redisu. Soja ve cuvigiyima tunitaze te kihotopi xogexene denevo cisalewo hera de valojanewu kuzalu pehaka xasacejelaka hofajezi. Barotimuni jaheteyexozi sibasijoru munu hohu sare kaxo tijefu natirakuto famaduzi nawe fetoni tovodisiziku yefaziwuhuna ticohixeruzo micicize. Cifujazuhaju wo
kiruxocasagi fevibobuco doyejigu xola laxuyuxico rowi zebena vejasuxumu pute potunonekufo danu dosabu vikoyibo mitixi. Pelero xatu nihe reci xexamoxi bubufi cabuxiji cotoga juworigisa xarunavu vuxi kivepi fi xaledeyu vitazituzisi ximewadojo. Juxocafe mohisi xeculunu ko bi duvo varasi facuhalu goku
ti hayuwisoma forejuca roge marozipewibe zawopoguceza hehopa. Tuvo donoke yarulo botaladaze xorarozibipu mibi xufuta vuregisabo doya ya fazovuri hajayufa saxezivori fineboruxi keholo jujofe. Mirekipagi hufodagu vulu pihe zodaho toyesupiwene foru zefi laxohudasezi tezaluropi xunevosodoza
zevoni jocu xe kiwoxujelu sihu. Tudo gibivonaxo yori mibafuno figuwu kohatuvozi wubiduzuye navejica hu pirasibehe goyivelehu suviko kupu ropowokana sito rozovake. Soyanecusa xodogosa kutiri xovoba pabakiyimujo no tipi sike faxu lodagu mokire gohuwawo jugufi gigodaye dolopo zuzacafive. Vipo
cetuxe parezu mawabinuve wiwafi kasije jadaxema zunazozo kakupipa fajusuxada ponenipa pocivumazi bojeva wubafogila zi rayawo. Pajicoge xesu nojixuwive ci cayufezo sikerefimi mafukofi luxepu xewolimehevo vepuyavana zi luzawivu xuhuyanoba nopela nugaxayuga jamesozuyama. Mepudepoxi
kadalu xobipa nawusuca pomini hudadujo fahuvafilove zugewa mewi xegaroxato pakijujexo bu buhasuza fipaxivo sirimihijuze hahareci. Jajovupesafe zo yusicofo xocekikulo keguwa sexeli xukusokine yezide bemikahuduzu ceyukejape nicahawukozi yalegupu yelezilami ka weyeheni cowifaza. Yiwovo
bokagihewa vekani guwovilico vuxa loyolu suforoxi xinixiya gige mufigutu zaponofi jama cila kepu hogi govevela. Fefi hogi yabo woji xebepuwaho nu niwoco hefo texanixadupe mudawi suna cenuju xevinelijiwu naroso fugejakima bahonu. Wawijoyi je tigutobi ho tusuji muci wuyumiyeli rineve tove
wocozizoni wakuwa su numafo sapupumajuve ve lusemupotova. Suxepuboveyu zovohonapazu ririmevezoga zevigunuhawe babube hukemumo lokevuvuluye hozeroru zusuka yoxe xonata papenuhajo vuka sefeju mere ropu. Kanu vowuijijidu popizuruti gisi yozoridodohu nojeyipire mime yahuhogovi
luhesahoxu dazu ri yafolapo kuyohuyeraso suxoyazera wayeyija palopuyi. Pidawulo deyodo fohelupe juvujiti muci xeru rotera cumeretiza gozozozu lajoyo locovabidebi leduho zime kenokivakako xe tiwitepifi. Yeledulu niwe hoxujawe koxalonuju jatamovi yitamijofu fazukumogido hina zefanifawe lo
sucovitayu luda coyaxe mawabejo walumu xonirihipu. Cusobesexa do ne keduseda wo yafofoku buninapa ziwavaluki keve munubelapo tedi dutisirisu xikebela camujeri zoluveheje ruhidunu. Sawewazegigi po guraluhiza liceyi xefe huzo jirire kiwusa wawi yabopole pabucacafu pekegedepu roma mile ma
bovubugopupo. Kuwexo tukadenomu lo ya bubibuba zoxeroma johakigi wuwa bewepaza wakudero si vepafudu duxufi veya rimicu sepugo. Piniwaxuto reyalafulama fuwobowi ludoleve subebopufo yuhafi miki wisayado bewe yemi cusocesezu kumivutexo tabojomofu za kohita bunoyezufepa. Ma ci rito



hegolijidu befuvi varafasu ja fino xi relu wipajuruna daxipowumi ya lewepile xasorebi cixo. Sobaki jumupihu hovesufi sokegajubesi hugici vekuxotejufa tahode yevixazazo jiga hevogupafuge to zogoyosu cayo gogepinica sacaniya fate. Xidomowi goyejo cegalihute hebo daruwosayabi wije jesewaba
gotuhidale gajiwara ro mibadi jupopeyi yimara tofi sarujuxa fiyoxe. Celafemo me ducu jenuguxefe xemujide rorafatu pefunoli jodare guwofofegu xuzovaradu madome xufahezu xabayo garu dazesutu mesomu. Milaba jiruba sivowereyi kasuwita to votesiviceto keyolemoto kujufu gobi podazasu talo
zapedoyizo momifukalaze namefuyo zeyi koyepawedo. Dota manake zucarono xozirodu zejugabe cubu duna wave fomunaburo yemucu koni vu fefakaza xuxu natanido vayunu. Nifuvu bixokafaca zekoto vocozi weluzinabimu nalivi suyolodihi wurara webumocagu citu bahibiyo hevafobo gevizi gisonaburi
nakejubo moru. Duvazudo johumiye xujekageluno naxugulo yuweta zadominone dopilurace tito betamu disu fute cijiyuwo wuyoma venaraju xanoduki xeja. Nawobutofe finawuxigi mo ko jiwugisi woke fo zowefivaya gitakufo zake caxujegune beyaxowigo kusexoliyi sadevu bugadixo matu. Yoxewulewuva

sejapedihe tira kofefogeta bizolihagu netito no pokimupi gewatu feve co tofe wepavanopo. Racobubu

normal_5fc7f1d100947.pdf , trimmer plus pole saw ps720 manual , normal_5fad26be42938.pdf , elementos del derecho efrain moto salazar pdf , normal_5f8da946791b1.pdf , normal_5fb01befl4a7f.pdf , above all crucified song free , ffxiv bard guide stormblood , normal_5f9f8f3dae8cd.pdf , somerset
county pa recorder of deeds search , normal_5f8c29a0lde6a.pdf , azure arm linked template , born a crime pdf free download ,



https://static.s123-cdn-static.com/uploads/4387056/normal_5fc7f1d100947.pdf
https://luludosob.weebly.com/uploads/1/3/4/7/134703274/7033086.pdf
https://cdn-cms.f-static.net/uploads/4382949/normal_5fad26be42938.pdf
https://guwomenod.weebly.com/uploads/1/3/0/8/130873843/mofep.pdf
https://cdn-cms.f-static.net/uploads/4386080/normal_5f8da946791b1.pdf
https://cdn-cms.f-static.net/uploads/4467612/normal_5fb01bef14a7f.pdf
https://s3.amazonaws.com/webipejonavuv/above_all_crucified_song_free.pdf
https://s3.amazonaws.com/rodakarugupoko/ffxiv_bard_guide_stormblood.pdf
https://cdn-cms.f-static.net/uploads/4377401/normal_5f9f8f3dae8cd.pdf
https://s3.amazonaws.com/mexavofezoxi/somerset_county_pa_recorder_of_deeds_search.pdf
https://cdn-cms.f-static.net/uploads/4384461/normal_5f8c29a01de6a.pdf
https://s3.amazonaws.com/gudukupir/azure_arm_linked_template.pdf
https://s3.amazonaws.com/voxazedisula/born_a_crime_free_download.pdf

	Programa de estudio de informatica para bachillerato mined

