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У меня есть вектор drawable (category_bg) и я использую его в качестве фона для FrameLayout &lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;vector xmlns:android= android:width=200dp android:height=100dp android:viewportwidth=600 android:viewportheight=450&gt; &lt;path android:fillcolor=#FFFFFF android:filltype=evenOdd
android:pathdata=M24.8,21.4c0,0,73.8-8.1,161.3-8.1c77.7,0,153.9,2,231.9,2c88.5,0,156.3,6,156.3,6c5.6,0,10.1,4.5,10.1,10.1 c0,0,2,41.2,2,134.1c0,68.5,4,77.9,4,139.1c0,65-6,114.9-6,114.9c0,5.6-4.5,10.1-10.1,10.1c0,0-32.1,7.1-80.6,7.1 c-47.5,0-99.6-7.1-164.7-7.1c-77.6,0-160.9,6-219.4,6c-52.8,0-84.7-6-84.7-6c-5.6,0-10.1-4.5-10.1-
10.1c0,0-4-46.6-4-111.9 c0-85.8-1-102.9-1-183.5c0-55,5-92.7,5-92.7C14.7,25.9,19.2,21.4,24.8,21.4z&gt;&lt;/path&gt; &lt;/vector&gt; Я хотел бы добавить тень к вектору drawable мой xml файл &lt;FrameLayout android:layout_width=match_parent android:layout_height=wrap_content android:background=@drawable/category_bg
android:padding=3dp&gt; &lt;com.shaker.materialComponents.view.MaskableFrameLayout android:id=@+id/category android :layout_width=match_parent android:layout_height=wrap_content app:mask=@drawable/pic_mask app:porterduffxfermode=DST_IN&gt; &lt;com.shaker.materialComponents.view.AspectRatioImageView
android:id=@+id/image android:layout_width=match_parent android:layout_height=wrap_content android:adjustviewbounds=true android:scaletype=centerCrop android:src=@drawable/meal app:aspectratio=0.75 app:aspectratioenabled=true
app:dominantmeasurement=width&gt;&lt;/com.shaker.materialComponents.view.AspectRatioImageView&gt; &lt;LinearLayout android:layout_width=match_parent android:layout_height=wrap_content android:layout_gravity=bottom android:background=@drawable/category_gradient_bg android:gravity=center
android:orientation=horizontal android:paddingbottom=16dp android:paddingleft=16dp android:paddingright=16dp android:paddingtop=20dp&gt; &lt;com.shaker.materialComponents.view.MaterialTextView android:id=@+id/name android:layout_width=wrap_content android:layout_height=wrap_content android:layout_weight=1
android:ellipsize=end android :lines=1 android:text=Salads android:textcolor=#fff android:textsize=18dp android:textstyle=bold app:customfont=GothamRounded-Bold.ttf&gt;&lt;/com.shaker.materialComponents.view.MaterialTextView&gt; &lt;ImageView android:id=@+id/expand_btn android:layout_width=20dp android:layout_height=20dp
android:src=@drawable/expand_button&gt;&lt;/ImageView&gt; &lt;/LinearLayout&gt; &lt;/com.shaker.materialComponents.view.MaskableFrameLayout&gt; текущий результат после добавления тени он должен быть, как это То, что я в конечном итоге сделать, чтобы решить это было расширение класса ImageView и
добавление пользовательских рисовать логику наложения изображения. Это не с помощью Вектор Drawable, как я надеялся, но он представляет точный эффект, который я Here are the main sketches of my class: coveredImageView public class expands ImageView - static float DENSITY No 1f; static final floats 10f;
статический финальный int SHADOW_COLOR 0xAA000000; Путь пути; Краска краски; Точка р1, р2, р3; публичное CoveredImageView (Контекст контекста) - это (контекст, null); - публичный CoveredImageView (Контекст контекста, attributeSet attrs) - это (контекст, attrs, 0); - публичный CoveredImageView (Контекст,
AttributeSet attrs, int defStyleAttr) - супер (контекст, attrs, defStyleAttr); init (контекст); - недействительный init (контекст @NonNull Context context) - DENSITY - context.getResources ().getDisplayMetrics ().). плотность; путь - новый путь (); краска - новая краска (); p1 - новая точка (); p2 - новая точка ();
LAYER_TYPE_SOFTWARE p3 - новая точка(); - недействительное обновлениеDrawVariables () - int shadowSize (int)(SHADOW_DISTANCE - DENSITY); paint.setColor (Color.WHITE); paint.setStyle(Paint.Style.FILL); paint.setAntiAlias (правда); paint.setShadowLayer (shadowSize, 0, -1, SHADOW_COLOR); 0 - shadowSize; int
right - getMeasuredWidth () - shadowSize; int bottom - getMeasuredHeight (); p1.set (слева, внизу); p2.set (справа, внизу - (int);52 -1 DENSITY); p3.set (справа, внизу); path.setFillType(Path.FillType.EVEN_ODD); , p1.y); path.lineTo (p2.x, p2.y); path.lineTo (p3.x, p3.y); Переместите форму пути вниз так, чтобы тень не «исчезла»
на левом и правом краях path.lineTo (p3.x, p3.y и shadowSize); path.lineTo (p1.x, p1.y - shadowSize); path.close(); - @Override пустота onLayout (boolean изменено, int l, int t, int r, int b) - super.onLayout (изменено, l, t, r, b); // Обновление всех переменных чертежей, если значения макета изменились, @Override если
(изменены) - updateDrawVariables (); Я хочу добавить эффект тени (или высоту) к вектору, который можно нарисовать. например, 1.My файл содержит значок загрузки в ic_file_download_black_24dp.xml &lt;vector xmlns:android= android:width=48dp android:height=48dp android:viewportwidth=24.0
android:viewportheight=24.0&gt;&lt;path android:fillcolor=#FF2e2e2e android:pathdata=M19,9h-4V3H9v6H5l7,7 7,-7zM5,18v2h14v-2H5z&gt;&lt;/path&gt;2.My файл содержит круглую форму в round_shape.xml&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;shape xmlns:android= android:shape=oval&gt; &lt;solid
android:color=#fffbc02d&gt;&lt;/solid&gt; &lt;corners android:bottomleftradius=8dp android:bottomrightradius=8dp android:topleftradius=8dp android:toprightradius=8dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; 3.Теперь, я совмещаю эти 2 архива для того чтобы создать одиночный многослойный-drawable как это которое вызвало
layered_download_icon.xml&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;layer-list xmlns:android= amp;gt; &lt;item android:drawable=@drawable/round_shape android:drawable=@drawable/round_shape&gt;&lt;/item android:drawable=@drawable/round_shape &gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/vector&gt;&lt;item
android:drawable=@drawable/ic_file_download_black_24dp&gt;&lt;/item&gt;Что дает мне общее изображение, как показано ниже Теперь я хочу дать высоту скачать значок размещен внутри желтого круга. Как я могу достичь этого?? PS Я устанавливаю layered_download_icon srcCompat в моем ImageButton. Я создал чат
пузырь с drawable который выглядит хорошо, теперь я хочу добавить эффект тени ниже drawable так что сделать 3d эффект. Я не хочу использовать 9-шаг изображения. Я просто хочу знать, как я могу добавить теневой эффект на это drawable. мой код ----right_bubble_chat_drawable&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?
&gt;&lt;shape android:shape=rectangle xmlns:android= amp;gt;&lt;corners android:radius=15dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=@color/chatrightbubbleColor&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=10dp android:left=10dp android:right=10dp android:top=10dp&gt;&lt;/padding&gt; &lt;size
android:height=@dimen/normal_button_height android:width=@dimen/normal_button_width&gt;&lt;/size&gt;--- угловой указатель 'chat_laftarraow'&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;layer-list xmlns:android= amp;gt;------- я использую их, как &lt;item&gt; &lt;rotate android:fromdegrees=90 android:todegrees=-90
android:pivotx=50% android :pivoty=50%&gt; &lt;rotate android:fromdegrees=45 android:todegrees=45 android:pivotx=-40% android:pivoty=86%&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;stroke android:color=#00aaef android:width=1dp&gt;&lt;/stroke&gt; &lt;solid android:color=#00aaef&gt;&lt;/solid&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/rotate&gt;
&lt;/rotate&gt; &lt;/item&gt; &lt;/layer-list&gt;&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;RelativeLayout xmlns:android= android:layout_width=wrap_content android:layout_height=wrap_content&gt; &lt;View android:id=@+id/left_chatArror android:layout_width=20dp android:layout_height=20dp android:layout_alignparentright=true
android:layout_margintop=6dp android:background=@drawable/chat_laftarraow&gt;&lt;/View&gt; &lt;RelativeLayout android :layout_width=wrap_content android:layout_height=wrap_content android:maxwidth=220dp android:layout_marginright=-3dp android:orientation=horizontal android:layout_toleftof=@+id/left_chatArror
android:paddingbottom=5dp android:paddingtop=5dp android:background=@drawable/right_bubble_chat_drawable&gt;&lt;/RelativeLayout&gt; &lt;/RelativeLayout&gt; Пожалуйста, предложите мне, как я могу добавить эффект тени ниже пузыря, как на изображении ниже&lt;?xml version=1.0 encoding=utf-8?&gt;&lt;selector
xmlns:android= amp;gt; &lt;item android:state_pressed=true&gt; &lt;layer-list&gt; &lt;!-- Shadow --&gt; &lt;item android:right=1dp android:top=1dp&gt; &lt;layer-list&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid &lt;padding android:bottom=3px android:left=3px android:right=3px android:top=3px&gt;&lt;/padding&gt;
&lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape &gt;&lt;/shape &gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/selector&gt;&lt;/shape&gt; &gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/selector&gt;&lt;/shape&gt; &lt;solid
android:color=#09000000&gt;&lt;/solid&gt;&lt;padding android:bottom=2px android:left=2px android:right=2px android:top=2px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#10000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=2px
android:left=2px android:right=2px android:top=2px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#11000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px
android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android :radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#12000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners
android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#13000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt;
&lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android :color=#14000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape
android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#15000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid
android:color=#16000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;corners android :radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;solid android:color=#90CAF9&gt;&lt;/solid&gt; &lt;corners
android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item android:state_enabled=true&gt; &lt;layer-list&gt; &lt;!-- Shadow --&gt; &lt;item android:right=1dp android:top=2dp&gt; &lt;layer-list&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid
android:color=#08000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=4px android:left=4px android:right=4px android:top=4px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android :shape=rectangle&gt; &lt;corners &lt;solid android:color=#09000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=2px android:left=2px
android:right=2px android:top=2px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#10000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=2px android:left=2px android:right=2px
android:top=2px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#11000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android :top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt;
&lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;/shape&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt; &lt;/shape&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt;&lt;/layer-list&gt;&lt;/item&gt; андроид:радиус 4дп /&gt; &lt;solid android:color=#12000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding
android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#13000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px
android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#14000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android :top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt;
&lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#15000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape
android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#16000000&gt;&lt;/solid&gt; &lt;padding android:bottom=1px android:left=1px android:right=1px android:top=1px&gt;&lt;/padding&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; &lt;item&gt; &lt;shape android:shape=rectangle&gt; &lt;corners android
:radius=4dp&gt;&lt;/corners&gt; &lt;solid android:color=#03A9F4&gt;&lt;/solid&gt; &lt;/shape&gt; &lt;/item&gt; vax blade 2 max 40v cordless manual
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