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RESUMEN

Se examina una propuesta de disefio, implementacion y evaluacion de un Programa de
Intervencion Psicoeducativo cuyo objetivo es dotar a estudiantes de educacion primaria de
competencias visuales para comprender el lenguaje visual (LV). El Programa se realizé con nifios
de 6 a 12 afios (n = 340) que asistian a una escuela ptblica de educacion primaria de la Ciudad de
México. Todos los grupos recibieron sesiones en aula, realizaron ejercicios y proyectos creativos
ademas, al grupo experimental se aplicéd un Taller teérico — practico de 10 sesiones. Para conocer
los efectos del Programa se utilizo un enfoque mixto e interdisciplinar para el analisis y recolecion
de datos. Como indicador pre y potest se diseid un instrumeno para escalar la dimension
comprension del LV de los nifios -éste consistia en elegir una de 32 cartas del juego Loteria
Mexicana para luego responder seis preguntas abiertas-. Los resultados encontrados indicarian el
potencial del enfoque mixto e interdisciplinar para escalar y crear un instrumento que mide la
comprension visual del LV en correlacion con la comprension lectora como capacidad cognitiva

inferencial. Por otro lado, esperan contribuir a los estudios sobre la formacion de competencias
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visuales en educacidon primaria, especialmente los contextos educativos del sistema publico

latinomaericano.

“La vista llega antes que las palabras. El nifio mira y ve antes de hablar”

(John Berger, 2000)

INTRODUCCION

En el siguiente estudio se analizan los resultados preliminares de una propuesta de disefio,
implementacion y evaluacion Programa de intervencion psicoeducativo para la ensefanza -
aprendizaje del «lenguaje visual» (LV) (Avgerinou, 2009; Barthes, 1990; Braden 1994). Se
argumentan las implicancias tedrico-practicas de dotar al individuo de «competencias visuales»
(Doelker, 2002; Hug, 2013; Miiller, 2008) desde su educacioén primaria esperando que, a mayor
competencia visual, mayor sea la capacidad de “lectura” y acceso a la dimension de
«comprension» del LV. El procesamiento del LV no es algo espontaneo, por el contrario, se debe
entrenar porque “no aprendemos a leerlo de manera profunda, no aprendemos a decodificarlo ni,
mucho menos, aprendemos a construir mensajes con ¢€l” (Acaso, 2010). Turbayne (1970) al
explorar la sintaxis del LV advirti6 sobre la polisemia, dinamismo y pluralidad de su significacion;
teorizando asi, la necesidad de ensenar a los seres humanos a ver y, por lo tanto, posibilitar que
puedan aprender como ver. “...contrariamente a lo que se cree no es un lenguaje simple y directo,

sino que necesita de un aprendizaje”. (Menegazzo citada en Aparici & Garcia, 1998. p. 12).

Comprender el LV implica, en primer lugar, asumir la imagen como un lenguaje autonomo con
su propia estructura y unidad de sentido: el signo iconico (Barthes, 2002; Boehm, 2011b; Pierce,

2012). En segundo lugar, que es posible descifrar sus significados ocultos y precisar informacion
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subyacente de sus contenidos para luego atribuir un sentido propio. Ello no involucra una
apreciacion estética o conocimientos expertos del productor visual, pero si involucra contar con
habilidades para “leer” el contexto y la complejidad de sus formas, elementos, trazados y
estrategias de expresion discursiva para reconocer tropos y retoricas (Barthes, 1990). Por lo tanto,
su verdadera aprehension implica cierto gradiente de complejidad dado que su codificacion y
decodificacion se basa en procesos cognoscitivos superiores (Vygotsky, 1979). Asi, la
significacion del LV tendrd variaciones en funcion de los referentes, practicas, estructuras,
experiencias y contexto cultural mediado por las interacciones sociales en que se sita el individuo

(Bruner, 2000).

A través del LV incorporamos a nuestra estructura cognitiva informacién que en muchas
ocasiones facilita la memorizacion para construir conocimiento ya que la memoria que disponemos
para las imagenes es mas potente que la memoria de las palabras (Gomez & Gavidia, 2015). De
igual modo, pensamos con imagenes a la par que sentimos y reaccionamos con ellas; éstas penetran
de manera directa y simultanea en nuestra experiencia psicologica al ser parte constitutiva de la
memoria, suefios, emociones, miedos. Estas cuestiones plantean la importancia de las multiples
posibilidades de significacion del LV almacenadas en la memoria semantica de largo plazo

(Renoult et al., 2016; Tulving, 1972).

En ese marco, se establece educar la capacidad de acceder al LV de acuerdo con las condiciones
contextuales de la experiencia social y las particularidades fisioldgicas perceptuales del individuo
para que, paulatinamente, adquiera un sentido critico sobre las formas de representacion de la
realidad visual y pueda reflexionar sobre la construccion de ésta. Por esta razon, el objetivo del

estudio es proporcionar una examinacion tedrica y empirica a través de una practica formal y
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sistematica como el Programa, esperando que sus efectos, ayuden a los nifios a integrar el manejo
habil de destrezas visuales para comprender el LV. Para ello, el tipo de imagen que se utiliza es la
fotografia, puesto que al tener un mayor nivel de realismo (Llorente, 2000) alta iconicidad (Moles,
2009) o analogom (Barthes, 2002) respecto de su referente real, facilita la comprension,

particularmente en el caso de los nifios.

Para situar y explicar los objetivos que se proponen, se revisan tres elementos contexuales o
marcos dominantes relacionados entre si. En primer lugar estaria la importancia de la imagen en
la historia del hombre como expresion, forma de comunicacion y “mimesis” de la realidad. Una
condicion que debido a los procesos de mediatizacion, representacion y visualizacion, los estudios
actuales refieren como la omnipresencia de la imagen, logocentrismo, hipervisualidad o régimen
escopico (Bauman, 2012; Boehm, 2011a, 2011b; Jay, 1988). En ese sentido, se plantea un giro
iconico o pictorico como antes fue el paradigma del giro lingiiistico para las ciencias sociales
(Boehm, 2011a; Mitchell, 2011; Rorty, 1992) y se enfatiza la necesidad de formar una mirada
critica como toma de posicion a las formas sociales de construccion de realidad visual (Dussel &

Gutiérrez, 2006).

En segundo lugar, estan las transformaciones introducidas por las técnicas y técnologias de lo
digital cuya velocidad y dinamismo globalizador han afectado el intercambio de imagenes, las
dindmicas produccion, interaccion social y comunicacion de lo visual (Miiller, 2008). -en muchos
casos virutales- También, estan las mediaciones de los procesos de visualizacion del conocimiento
y el uso de herramientas cada vez mas sofisticadas para procesar y divulgar informacion. En tercer
lugar, estan los desafios educativos para el presente mileno y los lineamientos que expertos en

educacion a nivel mundial han definido como habilidades especificas a desarrollar (Delors, 1997;
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Tedesco, 2011) en que destacan cuatro competencias claves: alfabetizacion digital, pensamiento
creativo, comunicacion efectiva y alta productividad, a su vez, éstas comprenden multiples campos

especificos (Lemke, Coughlin, Thadani & Martin, 2003; Rychen & Salganik, 2003).

En ese marco, el desarrollo de destrezas visuales es un campo formativo indispensable para la
extraccion de informacion y visualizacién del conocimiento en todos los niveles y campos
educativos (Mayer, 2014) y se vincula con las teorias de las competencias visuales y la
alfabetizacion visual (Avgerinou, 2011; Braden, 1993; Brill & Kim, 2007). Ambos términos
fueron analizados exhaustivamente junto con teorias de la imagen (Acaso, 2010; Aumont, 1992;
Villafafie, 2006), la semidtica (Barthes, 1990; Pierce, 2012), la ciencia de la imagen (Boehm,
2011b), ademas de estudios sobre la educacion de la imagen (Acaso, 2010; Aparici, 1998) y el
uso de la imagen como recurso didactico (Arizpe & Styles, 2014; Gémez & Gavidia 2015; Palmer
& Matthews, 2014; Villa, 2008); permitiendo para trazar un camino tedrico conceptual y graduar

una taxonomia para disefiar el Programa (véase Tablas 1 y 4).

De esta manera, los estudios consultados dan cuenta de experiencias para formar competencias
visuales, pero la mayoria lo hacen a nivel de educacion universitaria lo que exije adamiajes mas
complejos de produccion del LV (Christopherson, 1997). Muy pocos estudios ofrecen
psicomeétricos, categorizaciones operacionales o constructos especificos sobre como medir las
competencias visuales minimas y capacidades de “lectura” requeridas para comprender el LV
(Vermeersch, & Vandenbroucke, 2015). Asi, la falta de metodologias y parametros representa uno
de los mayores retos a resolver para conducir el Programa, especialmente si se considera que la
aprehension del LV plantea diferentes nivel de dificultade. Por esta razdn, se analizé la naturaleza

constructiva de la comprension, econtrando que, sin importar el tipo de signo, se centra en
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procesos perceptivos, comunicativos y de tipo cognitivo inferencial para la obtencion de
informacion y significacion (Bruner, 2000): Ello permiti6é la estrategia operacional de utilizar la

definicion de comprension lectora entendida como:

La capacidad de un individuo para comprender, analizar, interpretar,
reflexionar, evaluar y utilizar textos escritos, mediante la identificacion de su
estructura, sus funciones y sus elementos, con el fin de desarrollar una
competencia comunicativa y construir nuevos conocimientos que le permitan

intervenir activamente en la sociedad (SEP, 2012, p. 17).

De esta forma, la definicién se categorizé a partir de la convergencia entre los signos
lingiiisticos e iconicos y se construyd una escala para medir la comprension del LV en tres
competencias: describir, interpretar y significar. Asimismo, se tomo en consideracion la pauta “el
arte de ver” propuesta por el Museo de Toledo (2014) para explicar a los nifos la gradualidad de

los aprendizajes como se explica en la Tabla 1.

METODO

La presente investigacion tiene un disefio de tipo semiexperimental de grupo control no
equivalente, transversal y correlacional de acuerdo con la clasificacion de McMillan y Schumacher

(2005). Por lo tanto, primaron criterios de disponibilidad y accesibilidad para realizar el Programa
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y no hubo asignacion aleatoria de los sujetos. La organizacion de los grupos fue la habitual a la
jornada de clases, de una hora, y los nifios estaban en una situacion de aprendizaje real. Para validar
las estrategias y efectos del Programa se utiliz6 un enfoque mixto para el analisis y recoleccion de

datos, y fueron recolectados en un tiempo tUnico de diez meses.

PARTICIPANTES

Los participantes fueron 340 estudiantes de educacion primaria de 6 a 12 afios, seleccionados
de manera no probabilistica intencional (McMillan & Schumacher, 2005). Como hubo
oportunidad de acceder a toda la poblacion escolar, se aprovechd de hacer mediciones, ejercicios
y proyectos creativos con los todos los grupos de primero a sexto grado, conformando un grupo
control de 286. El grupo experimental fue de 54 estudiantes distribuidos en un grupo de tercero y
otro grupo de quinto grado. Las variables de contraste de la muestra: edad y género, se analizaron
para determinar los efectos del Programa asociados a la madurez cognitiva de los nifios y al
procesamiento semantico respectivamente (Soriano, Fumagalli, Shalom, Barreyro, & Martinez-

Cuitifio, 2018).

Los participantes del Programa concurrian a una escuela ptiblica de educacion primaria ubicada
en el centro de la Ciudad de México, éste es un barrio fundacional y uno de los mas antiguos de la
Zona Metropolitana y se caracteriza por su alto valor historico - patrimonial y por albergar una
gran actividad comercial, politica y financiera. En éste habitan 16,263.2 personas por kilometro
cuadrado, cantidad que, en comparacién con otras Zonas, tiene la densidad mas alta de acuerdo

con datos del Consejo Nacional de la Poblacion (2012). La elevada concentracion de la poblacion
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indicaria una mayor demanda de recursos sociales y servicios publicos; aspecto que se condice
con entrevistas al cuerpo directivo de la escuela, quienes mencionaron una alta demanda de
matriculas, las que, en los ultimos tres afios ha incrementado y se ha diversificado en cuanto al

perfil socioecondmico producto de la movilidad laboral y desplazamiento estratégico en el sector.

INSTRUMENTOS

Para medir los efectos del Programa antes de iniciar las actividades, se evalio el nivel de
comprension del LV de todos los grupos. La tarea tenia una duraciéon de 15 a 20 minutos y se
realizaron dos aplicaciones en sesiones distintas, se utilizd el juego tradicional de Loteria
Mexicana como se muestra en la Figura 1. En la primera aplicacion, se pidié que guardan todo y
solo tuvieran lapiz y goma para poder iniciar el juego. Se presentaron dos tarjetas grandes cada
una tenia 16 cartas, 32 cartas en total. Se preguntd si todos conocian el juego, se pidi6 que
observaran con atencion las 32 cartas y que identificaran algunas de éstas, luego se dio la siguiente
instruccion: “Del total de 32 dos cartas, elijan s6lo una, la que mas les guste, pero s6lo una carta”.
Se entrego6 una hoja que tenia las siguientes instrucciones: “Hay 32 figuras con cartas de la loteria
mexicana, elige solo una de ellas y cuando tengas tu eleccion, escribe el nimero que le corresponde
y responde las siguientes preguntas: ;Qué ves? ;Qué significa para ti? ;Qué crees que ocurre en
la carta, qué te hace decir eso? A cada pregunta se asigné un espacio de seis lineas para desarrollar
la respuesta. Se entrego la prueba a cada uno de los estudiantes y grupalmente se fue guiando cada
una de las preguntas, marcando instrucciones para orientar las respuestas. Al finalizar se pregunt6
si alguien tenia dudas o comentarios. Para la segunda aplicacion se recordo: “Vamos a volver a

jugar con el juego de Loteria Mexicana. Todos deben recordar la carta que eligieron porque tienen
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que utilizar la misma. Les voy a entregar sus hojas de respuestas y deberdn responder tres
preguntas”. Se anex6 una nueva hoja que tenia las siguientes preguntas: ;La carta que elegiste es
mexicana? ;Por qué? Ahora vuelve a revisar las 32 cartas y responde, de todas las figuras ;Cual

es la carta mas mexicana y por qué? ;Cual es la carta menos mexicana y por qué?

Precisar que, inicialmente la prueba consideraba solo una aplicacion y tres preguntas para
evaluar las habilidades de descripcion, interpretacion y significacion personal. Sin embargo, luego
de la primera aplicacion, se identifico que la pregunta ;Qué crees que ocurre en la carta? ;Qué te
hace decir eso? Si bien, recuperaba informacion sobre un analisis interpretativo de los elementos,
generaba una narracion imaginada por lo nifios, es decir, se abria a conocer el potencial de generar
una idea y en los niveles mas altos de respuesta, de inventar una situacion. Por lo tanto, se estim6
como un reactivo para medir la creatividad y conocer los niveles de apropiacion semantica de los
nifios. Ademads, se estimd necesario ampliar las preguntas sobre interpretacion ya que las
caracteristicas del estimulo visual centrado en una figura, objeto y/o personaje, presentaba ciertas
dificultades para conocer como los nifios establecian relaciones y organizaban inferencialmente la
informacion. Por lo tanto, se agregaron tres nuevas preguntas para determinar el nivel de
interpretacion en relacion con las otras cartas del juego. Finalmente, la pregunta ;La carta que
elegiste es mexicana? Permitio determinar el estilo cognitivo de dependencia o independencia de
campo (DIC) del procesamiento del LV, en tanto, las asociaciones perceptuales y cognitivas de
los nifios mostraron una tendencia a elegir la carta numero 16, la bandera. Esta tendencia se explica
por las condiciones particulares del sistema educativo mexicano de primaria, en que la bandera
tiene una practica cotidiana de alta carga valodrica y semantica asociada a la nocidén de mexicanidad.
De este modo, los nifios que respondieron la bandera fueron calificados como dependientes de

campo, en tanto que los nifios que seleccionaron otras cartas mostraron rasgos propios del estilo

10
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cognitivo de independencia de campo como son percepcion analitica, ideas divergentes y

capacidad de discriminacion de las partes del todo. (Witkin, Goodenough, & Oltman, 1979).

Antes de capturar y sistematizar las respuestas, éstas fueron revisadas y algunas fueron
eliminadas en bases a los siguientes criterios: cuestionarios sin identificacion, cuestionarios con
todas las respuestas en blanco, respuestas ilegibles, mas de dos respuestas repetidas o iguales. En
lo que respecta a los proyectos creativos, ejercicios y tareas realizadas durante el Programa, éstos
fueron examinados y evaluados por su desempefio, de acuerdo a una rubrica que considero los
mismos criterios de calificacion que se muestran en la Tabla 2 y correspondiente a la hoja de

calificacion para medir la comprension del LV.

PROCEDIMIENTOS

Para implementar el Programa, se contactdé al cuerpo directivo de la institucion quienes
aprobaron la propuesta de trabajo en la escuela, luego fue solicitada una autorizacion formal a la
Secretaria de Educacion Publica (SEP). Antes de iniciar la intervencion con el grupo experimental,
se informo por escrito a los padres en qué consistia y se les pidid que firmaran un consentimiento
informado, ademas de solicitar autorizacion para hacer fotografias y retratos de los nifos. El
Programa considerd los estandares de confidencialidad y procedimiento estipulados en el codigo

de ética de la Sociedad Mexicana de Psicologia (2007).

El disefio del Programa se hizo de acuerdo con las caracteristicas especificas del espacio

educativo -actores escolares, normativas, carga administrativa, curriculo, programas

11
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extraescolares - se incluyeron adecuaciones para el contexto de la poblacion estudiada, las que

fueron identificadas en la fase exploratoria y consideraron los siguientes criterios:

e Actitudinales para mejorar dinamicas de interaccion, disposicion, interés, normas,
valores, creencias.
e Conceptuales para mejorar principios, términos, didacticas y ejercicios

e Procedimentales para distribuir tiempos, instrucciones y procedimientos.

La planeacion del Programa se organizo en cinco etapas siguiendo la calendarizacion escolar
para el periodo 2017-2018 como se muestra en la Tabla 3. En la primera fase, de diagnostico, el
objetivo fue reconocer factores que pudieran incidir en las mediciones a la comprension del LV, o
bien, afectaran el desempefio del grupo y/o de los estudiantes durante el Programa. Se realizaron
entrevistas semiestructuradas al cuerpo directivo y maestras de grupo, ademds, se aplicaron
cuestionarios a los maestros y se realizd observacion no participante a los doce grupos de la escuela
para identificar la interaccion del docente con el grupo y reconocer redes de socializacion entre
pares. Se complemento con notas de campo y registro fotografico como indicadores observables

de estilos, dindmicas y organizacion interna de los grupos.

Para la segunda fase, de inicio del Programa, se aplico un pretest a todos los grupos de la
escuela. La fase coincidio con la celebracion escolar de Dia de Muertos y se aprovechd para
realizar una actividad de introduccion al Programa y presentacion del trabajo para el proyecto
creativo 1. Este tenia por objetivo conocer la forma de representacion y significado personal que

los nifios le atribuyen a la celebracion. Se solicitd un trabajo de técnica libre, y para guiar a los

12
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nifios de 6 a 8 afios, se pidi6 utilizaran plastilina. Se incluyeron seis sesiones en aula con el objetivo
de acompanar el trabajo de los estudiantes y se finaliz6 con una exposicion de socializacion y

exhibicion de los proyectos creativos de Dia de Muertos para toda la comunidad escolar.

Para cerrar la fase, en el mes de enero al regreso de vacaciones de fin de afo, se realizd un
Laboratorio de Lenguaje Visual en dos sesiones. El objetivo era que los nifios pudieran fortalecer
competencias visuales y, ademas, pudieran contrastar las diferencias entre los procesos recepcion
y produccion visual. Por esta razon, a través de un taller tedrico -préactico los nifios observaron 14
fotografias, algunas a color y otras en blanco y negro. Se les pidi6 observar detalladamente para
capturar informacion e intentar de identificar aquello que veian: lugar, elementos centrales,
situacion, intencion. Luego se les pidi6 preparar preguntas para la fotografa, ademas, se les pidio
adivinar como seria su aspecto y personalidad tomando como referencia lo que expresaba en su
trabajo. En la sesion siguiente los grupos tuvieron oportunidad de conocer personalmente a la
fotografa autora de las obras: Julisa Alvarez' y pudieron hacerle preguntas, (re)observar y analizar
las fotografias conjuntamente. El propodsito era que los nifios pudieran conocer la historia del

proceso técnico y creativo detras de la captura fotografica: decisiones, limitaciones e intenciones.

La tercera etapa, de intervencion de grupos experimentales, consistid en la administracion del
proceso de ensenanza -aprendizaje de competencias visuales para acceder a la lectura y
comprension del LV y se realizaron 10 sesiones como se muestra en la Tabla 4. Para diferenciar
el tratamiento con el resto del Programa se tituld Taller Ojo de Aguila, en alusion a la agudeza de
su sistema visual y se plante6 como un desafio del Taller: “estar atentos, con los 0jos bien abiertos

y concentrados”, remarcando las diferencias entre los actos de ver y mirar como niveles mas

!https://www julisaalvarezfoto.com

13
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basicos de procesamiento visual y la observacion como el nivel mas alto. En esta fase también se
realiz6 el segundo proyecto creativo del Programa que coincidié con la celebracion del aniversario
de la escuela en el mes de febrero. El objetivo fue que los nifios exploraran, contemplaran,
(re)significaran e hicieran una interpretacion personal de uno de los murales de la escuela’.
También, se evaluaron las capacidades de percepcion y recuperacion de informacion visual,

planteando la reflexidon sobre cuanto observan y conocen la escuela como lugar que visitan a diario.

En la cuarta fase, de observacion final, se aplicd un postest a todos los grupos de la escuela,
también se consideré como una oportunidad para probar material, estimulos y evaluar niveles de
complejidad, fluencias perceptuales, aplicaciones procedimentales. Entre las tareas especificas
implementadas con cada uno de los grupos fue posible: secuenciar, categorizar, ordenar y
contrastar niveles narrativos, semanticos, de proximidad, de iconicidad y complejidad. Para
finalizar, en la quinta etapa del Programa se profundizaron, verificaron y acotaron los datos
recopilados. Posterior al proceso de sistematizacion y analisis, se elabor6 un reporte final sobre el
trabajo realizado y recomendaciones en pos de apoyar al cuerpo directivo y docente en la

formacion de competencias visuales.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Un Programa de ensefianza - aprendizaje del LV mediante la dotacion de competencias visuales

desde la educacion primaria del individuo, enfrenta varios desafios, especialmente si se realiza en

2 Una de las particularidades de la escuela primaria donde se realiz6 el Programa es que es un establecimiento antiguo,
con mas de 90 afios, por lo tanto, tiene un gran valor historico, arquitecténico y cuenta con murales que son
considerados patrimonio artistico.

14
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el sistema publico de educacién primaria. Por un lado, la capacidad de significar y acceder al
codigo del LV tiene variaciones en funcion de los referentes, practicas, estructuras, experiencias y
contexto cultural mediado por las interacciones sociales en que se situa el individuo (Brunner,
2000) En el caso de los nifios, esos referentes ocurren en las actividades cotidianas y ambientes
naturales de la escuela, hogar y comunidad. Por esta razén, un Programa de estas caracteristicas,
cuyo foco es la dimension comprension, debe plantearse a partir del universo visual del nifio y el
escenario especifico donde se implementara y adecuar sus materiales, estimulos y didacticas tanto
al curriculo como a la linea base que presenten los nifios. El trabajo, ademas, debe considerar una
gradualidad para la maduracion y asimilacion de las competencias visuales ensefiadas, siendo
recomendable su mayor extension temporal; de modo que sea posible garantizar su sistematizacion
y practica constante para que el nifio pueda adquirir, paulatinamente, la capacidad de percepcion,
observacion, reconocimiento de informacién y procesamiento del LV hasta lograr una

significacion propia sobre las formas de representacion de la realidad visual que le rodean.

Por lo anteriormente dicho, como lineas futuras, un eje a evaluar es la ensefianza-aprendizaje
del LV con profesores o maestros de grupo para que ellos puedan generar actividades constantes
que impliquen la inclusion de practicas y dindmicas en el aula que combinen contenidos concretos
y simbdlicos para el uso de competencias visuales. Con todo, este estudio, al sitliar su intervencion
en las particularidades del contexto educativo latinoamericano, especificamente en la Ciudad de
Meéxico, busca ser un aporte al utilizar un enfoque mixto y transdiciplinar para escalar los efectos
de un proceso de ensefianza - aprendizaje de competencias visuales y medir la dimension de
comprension del LV en correlacion con la estategia operacinal de la comprension lectora en sus
niveles describir, interpretar y significar. También, espera avanzar en el camino tedrico-

metodologico de asignar propiedades de LV a la imagen, esperando aportar un nuevo enfoque para
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entender el fenomeno de la imagen por sobre los usos didacticos, mediadores, tecnologicos,

comunicacionales y artisticos -estéticos a los que suele circunscribirse en el &mbito educativo.

CUADROS Y TABLAS.

Tabla 1.

Gradualidad comprension del LV

Nivel Dominio Caracteristicas Tareas

Intuitivo, Subjetivo Explicito Ver: Lectura inicial, global, Recuperar informacion
sintética y de primeras Reconocer elementos
impresiones Enumerar y describir

Sintactico, Denotativo,

Figurativo Inferencial Mirar:  Lectura  analitica, Relacionar informacion
expresiones, sentidos, Vincular elementos
evidencias, cddigos, mensajes, Identificar composicion
funciones, = pragmatica y Analizar estructura
recuperacion detalles, retorica - Reconocer funcion y
narrativa proposito del autor

Atribuir  sentido e
interpretar

Semantico, Abstracto Observar: Lectura reflexiva, Precisar retérica y

Connotativo, No latente, critica, asociativa, de contenido informacion

figurativo evocacion y . recuperacion - Asociar sintaxis =y
simbolica y de juicios propios  seméantica

Atribuir sentido propio
mensaje visual
Reflexionar y significar
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c¢

EL BARRIL EL CORAZON

¢

LA BANDERA

36

EL COTORRO

EL GORRITO EL CAMARON ,- \S . EL ARBOL

E EL DIABLITO

Figura 1

Se utilizaron dos tarjetas-de 1.50 de largo por 1 metro de ancho, con 4 x 4 cartas pintadas de
color brillante, que mostraban un total de 32 cartas del juego tradicional Loteria Mexicana.
Ademas, de ser un estimulo ludico y proximo al universo visual del nifio, las imagenes
seleccionadas muestran personajes y objetos que son “iconos” para la cultura mexicana ya que es
un juego ampliamente conocido y difundido porque es una adaptacion del juego de mesa bingo de

1960, entonces su uso es comun en celebraciones, ferias y reuniones familiares.
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Tabla 2

Hoja de calificacion ordenada gradualmente por dificultad de reactivos y niveles de puntuacion

Competencia Pregunta N° Reactivo Niveles Puntuacion

—_—

Describir (Qué ves? Numero de elementos No responde 0

que réconoce Uno o dos
Tres
Cuatro

Cinco 0 mas

N O R O

2 Conceptos No responde
Elemento poco claro, ambiguo

Elemento concreto
Elemento detallado

Elemento detallado con evidencia propia,
especificos, inusual

AW N —~O

3 Argumentacion No responde
Nombra y enumera sustantivos

Articula oraciones y/o frases completas

W N = O

Frases detalladas con adjetivos en sus
oraciones

o

Frases detalladas con adjetivos y
caracteristicas propias y opiniones en sus
oraciones

4 Composicion No responde; no refiere 0
Refiere planos y/o posicion de los
elementos
Refiere paleta cromatica 2

Refiere « /informacion  compleja ' sobre 3
elementos composicion (figurativo)

—_—

Refiere emocidn, sensaciones, simbolos, 4
metaforas (no figurativo)

Interpretar (La carta que 5 Numero de elementos No responde
elegiste es que relaciona No relaciona, poco claro

mexicana? Integra un elemento

(ST (SR )

Integra dos elementos
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(Cual es la
menos
mexicana, por
qué?

6  Sentido

7  Analisis

8 Numero de elementos
que relaciona

9 Sentido

10 Analisis

Integra mas de dos elementos

No responde
Vago no precisa motivo

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas por relaciones de
contraste o semejanza

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas por relaciones de
contraste o semejanza. Usa evidencias,
recupera detalles,

No responde

Vago, impreciso

Reconoce organizacion elementos usos
narrativos

Reconoce narrativa, funciones, proposito
usos retoricos

Reconoce y relaciona detalladamente
elementos, objetos, narrativa, estilos
discursivos e intenciones. Integra
asociaciones simbolicas.

No responde
No relaciona, poco claro

Integra un elemento
Integra dos elementos
Integra mas de dos elementos

No responde
Vago no precisa motivo

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas por relaciones de
contraste o semejanza

Recupera informacion elementos o
integra otras cartas por relaciones de
contraste o semejanza. Usa evidencias,
recupera detalles,

No responde

Vago, impreciso

Reconoce organizacion elementos usos
narrativos
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(Qué significa 11 Procesamiento LV
Significar lo que ves?

12 Valoracion

Creatividad  ;Qué  crees 13 Apropiacion

qué ocurre en semantica
la imagen?
Estilo (Cudl es la 14 Dependiente/
Cognitivo mas Independiente campo
mexicana, por
qué?

ISBN: 978-9962-5571-4-2

Reconoce narrativa, funciones, propdsito
usos retoricos

Reconoce y relaciona detalladamente
elementos, objetos, narrativa, estilos
discursivos e intenciones. Integra
asociaciones simbolicas.

No responde
Concepto central muy basico, ambiguo o
poco coherente

Sintetiza idea o concepto central mensaje

Asociacion ideas y elementos para
determinar concepto central mensaje

Juicio propio a partir de una reflexion
argumentada y personal sobre el concepto
central mensaje

No responde
Ambigua poco clara

Evalua en base a una reflexién propia o
conocimientos especificos

Evalta forma de representacion

Evalia e integra opinion simbolica,
subjetiva de los elementos denotativos
para recuperar y connotativos del LV para
evaluar la forma de representacion.

No responde

Respuesta ambigua

Respuesta ‘precisa y acotada a la
informacion explicita

Respuesta argumentada idea propia
Respuesta extendida, relato y narracion
inventada

No responde
Carta N ° 16: Bandera

Otra carta
Argumento detallado, coherente
Argumento extendido, coherente,

conocimiento e informacion analitica para
explicar su respuesta

] — O

AL~ O
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Tabla 3

Fases del Programa de Comprension del Lenguaje Visual calendario escolar 2017-2018

Fase Mes Objetivo Actividades — Instrumentos
F1 Ago. Sep. Diagnostico: recopilacion Reuniones de coordinacion. Entrevistas
Oct. datos iniciales Cuestionarios. Observacion no participante de
los grupos.
F2 Nov. Dic. Inicio Programa: pretest y Medicion Inicial - Pretest. Proyecto creativo M
Ene. recopilacion datos basicos dia de muertos y 6 sesiones en aula. Exposici¢
de Trabajos. Laboratorio visual de 2 sesiones.
F3 Feb. Mar. Intervencion: tratamiento  Taller ojo de Aguila de 10 sesiones.
grupos  experimentales y Proyecto creativo Conozco mi escuela y 2
recopilacion datos bésicos sesiones en aula.
F4 Abril. Observacion final: actividades Medicion final -Postest. Cuaderno tareas libre
May especificas y recopilacion eleccion grupos experimentales. Tareas
datos finales especificas ~ por  grupos: secuenciar,
categorizar, interpretar, iconicidad,
complejidad.
F5 Jun. Cierre Programa Reporte final y recomendaciones.
Tabla 4

Secuencias Taller Ojo de Aguila grupo experimental

Sesion Competencia y Objetivos

Contenidos y Acciones

S1

S2

S3

Evaluacion inicial: Presentacion

del Taller

Describir:  Analizar la propia Retrato,
imagen

Describir: Qué vemos y qué no

representacion,
creacion. Registro en parejas de fotografia de retrato.

Se aplica pretest y se explican los objetivos y actividades del
Taller. Se pregunta por expectativas.

autoreflexion, realidad versus

Yo soy, diferenciar entre las caracteristicas fisicas y de

personalidad y/o intereses. Guia.
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S4

S5

S6

S7

S8

S9

S10

PONENCIA

Percepcion: Agudizar el sentido
visual

Percepcion: Entender el sentido
visual

Interpretar: Activar la mirada
critica

Interpretar: Reconocer funciones,
discursos y propdsitos

Significar:
Significar: Integrar lo aprendido

Medicion final: Cierre del Taller

ISBN: 978-9962-5571-4-2

Mi escuela, exploracion del espacio escolar, contemplacion,
agudizar la mirada, reevaluar el cotidiano. Proyecto creativo
2.

Ver, mirar y observar como actos perceptuales diferentes,
ejemplos, ejercicios de percepcion. Guia.

Mundo visual, qué imagenes nos rodean, qué imagenes
llaman nuestra atencion y por qué. Creacion de collage

Comunicacion visual, simbolos, estereotipos, funciones de las
fotografias. Juego de andlisis de la publicidad.

Como leer imagenes. Ejercicios y juegos a partir de una
manzana.
Disefio y Dibujo de anuncio publicitario.

Se aplica post y se resume lo aprendido en el Taller. Se hace
una evaluacion al taller y autoevaluacion a los nifios.
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